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GENEL BAKIS

Dersin Amaci:

Algoritma gelistirme ve programlama becerilerini kullanarak JAVA programlama dilini, ¢alisma
ortaminda karsilasilabilecek problemleri ¢ézecek araglar/uygulamalar/arayitizler
gelistirebilecek diizeyde 6gretmek.

Gerekli programlar/ortamlar:

= JDK (8 veya tizeri): http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-
downloads-2133151.html

* JRE (8 veya tizeri): http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jre8-
downloads-2133155.html

= Eclipse IDE for Java Developers:
http://www.eclipse.org/downloads/download.php?file=/technology/epp/downloads/release/
oxygen/R/eclipse-java-oxygen-R-win32-x86 64.zip
Ders Saatleri (CUMA):
= NO:10.20-13.15
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GENEL BAKIS

Dersin Web Sayfasi:

http://ikucukkoc.baun.edu.tr/lectures/BMM3101

Degerlendirme:
= Vize (%40) + Final (%60)

= Final puaninin %40’1i donem icinde yapilacak olan projeden alinacaktir.

Derse Katilim:

= Derslere zamaninda gelmeniz gerekmektedir.

= 5 hafta ya da daha fazla devamsizlik yapan 6grenciler devamsizliktan birakilacak ve

final sinavina alinmayacaktir.

= Derste cep telefonu vb. konuyla alakasiz materyallerle ilgilenilmemesi beklenmektedir.
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Abbreviations
COURSE HOME AP = Application Programming Interface
11O = inputfoutput
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LECTURE NOTES < 1 Types, vanables, operators FDF)
2 More types, methods, conditionals (FDF)
ASSIGNMENTS 3 Loops and arrays EOF)
4 Objects and classes (PDF)
RELATED
RESOURCES 5 Access control, class scope, packages, Java API PDF)
[ Design, debugging, interfaces (PDF)
DOWNLOAD COURSE 7 Inhentance, exceptions, file I/0 FDF)
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ECLIPSE IDE FOR JAVA

£ Java - FarLands/src/com/she/silenceengine/core/Display.java - Eclipse — x®
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help

Smih i OGN B0~ Q-FCr®E VR @i e Gl G Quick Access || % | [ Java
% Package Explorer 5% = <f;>| @ ¥ = 8 [J] Displayjava &2 = 0
4 L:& FarLands [FarLands master] ~ if (System.getProperty("os.name").tolowerCase().contains("mac™)) ~

-
a4 5 src

» i com.shcsilenceengine.audio

>} comshcsilenceengine.audio formats

gl fuwnindowHint (GLFW_CONTEXT_VERSION_MAJOR, 3);
gl fwiindowHint{GLFW_CONTEXT_VERSION MINOR, 2);

else

{

» M} com.shcsilenceengine.audio.openal
» i} comishcsilenceengine.collision

- 4} comshesilenceengine.collision.broadphase gl fwiindowHint(GLFW_CONTEXT_VERSION MAJOR, 3);

> i} com.shcsilenceengine.collision.colliders glLfwiindowtint (GLFW_CONTEXT_VERSION_MINOR, 3);
4 [} com.shosilenceengine.core

» [J} Display.java

> [J} Gamejava

3 Da GameState,java

» [1} IEnginejava

: [J} Resourceloader.java

> [J} SilenceEnginejava

glfwivindowHint (GLFW OPENGL FORWARD COMPAT, GL_TRUE);
glfwivindowHint (GLFW OPENGL PROFILE, GLFW OPENGL CORE PROFILE);
glfwhindowHint (GLFW_VISIBLE, visible ? GL_TRUE : GL_FALSE);
glfwivindowHint (GLFW_RESIZABLE, resizable ? GL_TRUE : GL_FALSE);

if (Game.development)

¢ System.setProperty("org.lwjgl.util.Debug”, "true");
v EEI SilenceException.java gl fwhindowHint (GLFW _OPENGL_DEBUG CONTEXT, GL_TRUE);
» i} com.shcsilenceenginegraphics
4 [ comushesilenceengine.graphics.cameras
y DE, BaseCamera.java
» DE, FP5Camera.java
» [J} NullCamerajava
> [} OrthoCam.java
3 Da PerspCam.java
+ i comshcsilenceenginegraphics.opengl
» i} comi.shcsilenceengine.graphics.programs
> i} com.shesilenceengineinput

/{ Create the window
long window = glfwCreateWindow(width, height, title, monitor, parent});

if (window == MULL)
throw new SilenceException("Error creating Display. Your system is unsupported.™);

// Take care of OpenGL context

glfwMakeContextCurrent (window) ;
glfwSwapInterval (vsync ? 1 : 8);
. H} com.shesilenceengine.math GLContext.createFromCurrent();
» H} comishcsilenceengine.math.geom2d
» H} comshesilenceengine.math.geom3d

Game.setBatcher(new Batcher()); v

> i} com.shcsilenceengine.models

>} com.shcsilenceengine.models.obj E) Consale 53 7 *Ci== 8
> com.shc.s!lenceeng!ne.scene ) Mo consoles to display at this time.
>} com.shcsilenceengine scene.entity

. H} com.shcsilenceengine.scene.lights

» H} com.shcsilenceenginetests

» i comishesilenceengine.utils

> H levels

» H} net.guerra24.game

» i net.guerra24.game.entities

» i net.guerra24.game.launcher v

g
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Perspective Switcher

Menubars

access to common functions

We can switch between
various perspectives

Full drop down menus plus quick here

Package Explorer Pane

This is where our projects/
files are listed

/

Editor Pane

This is where we edit
our source code

|2/ Problems @ lawadac | 't Dedaratan

0 items

Desoription l Eesouroe Famh Location
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Miscellaneous Pane

Various components can appear in this
pane — typically this contains a console

and a list of compiler problems

L Uncategarized

. \

Task List Pane

This contains a list of
“tasks” to complete

An outiine is not available.

Outline Pane

This contains a hierarchical

view of a source file
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JAVA

L {iqxlr%,- 1lk olarak Sun Microsystems tarafindan gelistirilen nesne yonelimli programlama
ilidir.
= 1995 yilinda piyasaya surilmistur. James Gosling, Haziran 1991°’de “Oak” adiyla
gelistirmistir.

= Platform bagimsizlig1 (programi bir kere yaz, derle ve her platformda calistir), tasarim
amaclarindandir. Bircok donanim, isletim sistemi ve platformda ¢alisabilmektedir.

= En popiiler dildir.
= Bazi dillerden (Python vb.) daha karmasiktir.
= Bazi dillerden (C++ vb.) daha kolaydir.

VM

= JVM (]lava Virtual Machine) veya Java Sanal Makinesi: Java’nin 6zgun sanal makine
modelini gergeklestiren bilgisayar programlari ve yapilarindan olusan bir butindiir.

= “Tava Bytecode” ad1 verilen, bilgisayar ara dilini kabul eder. Bir programin bytecode’u,
Java dili1 derleyicileri tarafindan turetilir.

@



ILK PROGRAM

= Progl adl java programu :

class Progl
{

public static void main(String args]|[])

{
System.out.println("Merhaba");

}
}

ekrana merhaba yazdirmaktadir. Program Yapisi

class CLASSNAME {
public static void main(String[] arguments) {
STATEMENTS

©



ILK PROGRAM

= JVM'’i (Java Virtual Machine) agmak tizere Java komutu kullanildiginda isletilen
bilgisayar programina Java uygulamasi (application) denilir.

DERLEME
Kaynak Kod javac derleyicisi Byte Kod
Prog1.java Prog1.class
class Progl
ipublic static wvoid main(String args(]) { L
System.out.println{"Merhaba"); ) . . = 8':] 113. . e
. > javac Prog1.java

JVM tarafindan
Byte Kod yorumlanabilir.

Prog1.class CALISTIRMA
java yorumlayicisi

> Merhaba

Y

. 80 la ..

> java Prog1




Java Developmenf Kit

------------- _ﬂ

public class HelloWorld {

i
public static void main(String(] args) { | )
// prints Hello world! to computer screen

System.out.println("Hello world!");

}
Java code

}

-
P

JDK




CIKTI

System.out.printin(some String)

« Ornek: \ Konsola yazdirir

System.out.printin(“output™);

Konsola ‘Output’ yazdirir

= System.out.print() metodunda yazi yazildiktan sonra ayni satirda kalinir.

= System.out.println() metodunda ise bilgi yazildiktan sonra alt satira geger.




= Java programlarinda // Satirin geri kalan kisminin ag¢iklama satir1 oldugunu
gosterir.

= Geleneksel /* Acgiklama */ isaretleri de 6zellikle ¢ok satira yayilan agiklamalarda
kullanilir.

= Deyimler “;” ile sonlandirilmalidur.

= Her java programi en az bir sinif tanimi igcermelidir.




The Computer CPU Instructions

HFTTJ Z=X+Y Read location x
Read location y

Central Ad d

Processing Unit

(CPU) . .
Write to location z

Input/Output
(10) Devices

s




IKINCI PROGRAM

class Hello2 {
public static void main(String[] arguments) {
System.out.printin("Hello world."); // Print once
System.out.printin("Line number 2"); // Again!




TIPLER

= Depolanabilen veya manipiile edilebilen deger tiirleridir.

Type Size in bits
boolean

byte 8

char 16

short 16

int 32

long 64

float 32

double 64

Values

true or false
-128 to +127
Unicode
integer
integer
integer

float

double




TIPLER

= Tam sayilarin sinirlar:

Minimum Value Maximum Value Size in Bytes
byte -128 127 1
short -32,768 32,767 2
int -2,147,483,648 2,147,483,647 4
long -9,223,372,036,854,775,808 9,223,372,036,854,775,807 8

= Ondalikli sayilarin sinirlar:

Minimum Maximum Size in Bytes
Float -3.4 * 10® 34 *10% 4
Double -1.7 * 10°%® {17 Aty [ e 8




DEGISKENLER

= Belirli bir tipteki degeri tutmak i¢in tanimlanmis konum.

» Ornek: String araba

[

Deger Atama

Tip Degisken

Use =to give variables a value.

Example:
String foo;
foo = “IAP 6.0927;




= Degiskenlere anlamli isim verin, h ve s yerine hiz ve sayi gibi isimlendirmeler
kullanin.

= Bir degisken tanimladiginizda ismini ve tipini verin.
int sayi, eggsPerBasket;
double yaricap;

= Bir degiskenin tipi onun tutacagl degerin tirini belirler (int—>tamsayi, double —
noktali sayi, char — karakter, vb.).

= Bir degisken kullanilmadan 6nce tanmimlanmalidir.




DEGISKEN

= Degiskenler harf, yazi, say: gibi verileri tutar.

= Degiskenleri veriyi depolamak i¢in yerler olarak diisinin.
= Hafiza yerleri olarak uygulanir.

= Bir degisken ile depolanan veri onun degeri olarak ¢agrilir.
= Deger hafizada saklanir.

= Bir degiskenin degeri degistirilebilir.




DEGER ATEMA

Can be combined with a variable
declaration.

Example:
double badPi = 3.14;
pboolean isJanuary = true; class Hello3 {

public static void main(String[] arguments) {
String foo = "IAP 6.092";
System.out.printin(foo);
foo = "Something else";
System.out.printin(foo);

}
}




= public class ComputeArea{

/** Main method

*/

public static void main(String[] args) {

double yaricap;

double alan;

——

Degisken tanimlandi

// yaricapa deger ata

yaricap= 20;
// Alani hesapla

Deger atandi

— T %

* 9,

// Sonuglar1 géster

yaricap:

alan:

yaricap:

alan:

System.out.println(“Yari¢cap: ” + yaricap + " olan cemberin alani: " + alan);

}




= public class ComputeArea{
/** Main method */

public static void main(String[] args) {

double yaricap; : : : alan:
> Degisken tanimlandi
double alan;

yaricap:

// yaricapa deger ata
M‘j Deger atandi yaricap:
// Alani hesapla .
=yaricap* yaricap® 9; alan:
/S ] 4t

System.out.println(*“Yaricap: ”’ + yaricap + " olan cemberin alani: " +|alan);

} .

| o s




= Degiskenler
= yaricap
= alan
= Atanan degerler
= yaricap= 20;
= alan= yaricap¥* yaricap* 3.14159;




DEGISKENIN DEGERINI GUNCELLEME

int passengers;
passengers = 0,
passengers = passengers + 5;




Update the variable passengers to subtract 1 ond add 5

int passengers;
passengers = 0;
passengers = passengers + 5;
passengers = passengers - 3;

S5;
passengers - 1;

passengers
passengers

(:) passengers = passengers — 1 + 5;
(:) passengers = 5 - 1;
(:) passengers = passengers — 5 + 1;




= 56z dizimi
tip degsikenadi_1,degiskenadi_2,...;
« Ornekler
int sayi, toplam;
double mesafe, ortalama;
char cinsiyet;
= Bir sinif tipi, nesnelerin bir sinifi i¢in kullanilir ve hem veri hem de metot igerir.
“Bugtin hava gtizel” String tiirtinden sinifin bir degeridir.
= [1kel bir tiir, say1 ve karakter tiiriinden deger tutar.

int, double, ve char ilkel tirlerdir.




[SIMLENDIRME KURALLARI

= Sinif tiirleri biyik harf ile baslar (6rn. String).

= [lkel tiirler kiicik harf ile baslar (6rn. int, char, double, byte).

Degiskenler nerede tanimlanmalidir?
= Degiskeni kullanmadan énce veya
= { ile baslayip } ile biten program blogunuzun basinda tanimalamlisiniz.
public static void main(String|[] args){
/* degiskenleri burada tanimlayimz*/
}
= Java Dilinde degiskenlerin kullanilmadan énce degerleri olmasi gerekir.

= Degiskenler sadece tamimlandiklari blokta kullanilabilirler.




DEGISKEN iSIMLERi

= Degisken isimleri sadece asagidakilerden olusmalidir.
= Harfler (Tiirkce karakter kullanmayin, I, 8, ¢, i, 8, 5)

= Rakamlar (0O’dan 9’a kadar)
= Altcizgi (L)

= Fakat ilk karakter rakam olmamalidir.

= Degisken isimleri bosluk, nokta(.), yildiz(*), veya diger 6zel karakterleri icermez:
Ornek: 7-11 netscape.com  util.* (izin verilmez)

= Degisken isimleri gereksiz sekilde uzun olmamalidir.

= Java buyuk-kii¢ik harf duyarli oldugundan sayi, Sayi, ve SAYI degiskenleri farkh
olarak algilanir.

= Java dilinde kullanilan anahtar kelimeler degisken adi olarak kullanilamazlar.

» Ornegin bir degiskene print, int, publicclass gibi isimler verilemez.




[LKEL (PRIMITIVE) TURLER

= Tam say1 turi (byte, short, int ve long) « integer tard
= int en ¢ok kullanilandir.
0 -1 365 12000

= Noktali say1 (float ve double)

= double en kullanilandur. = Noktali sayi turu

= Karakter tiirii (char) 099 -22.8 3.14159

= Karakter turu
‘a! IA’ ‘#, [ 1

= poolean turu

= Mantiksal veri tiiri (boolean)

true false

5.0




BASIT OPERATORLER
e e

Atama = A=5 (Sonuc:A=5)
Ekleme + 3+1 (Sonuc:4)
Cikarma - 3-1 (Sonuc: 2)
Carpma e 3*3 (Sonuc:9)
Bolme / 6.0/ 3.0 (Sonuc:3.0)

Mod % 20%3 (Sonuc: 2)




TAMSAYI BOLME

" +!_!*5/!ve %
= 5/2 ifadesinin sonucu 2 dir.
= 5.0/2 ifadesinin sonucu 2.5 dir.

= 5%2 sonucu 1°dir (bélme sonucu kalan deger)




KALANLI BOLME

» Kalanli bélme programlamada oldukca kullanislidir. Ornegin, bir cift sayinn ikiye
bélimiinden kalan daima 0 iken, tek sayimin boélimiinden kalan her zaman 1’dir. Bu
bilgiyi sayinin tek mi ¢ift mi oldugunu bulmak i¢in kullanabilirsiniz.

= Bugiin Cumartesi oldugunu disiinelim ve arkadasiniz 10 giin sonra size gelecek. 10
gin sonra hangi giindiir? Asagidaki ifade ile bunun Sal1 oldugunu bulabilirsiniz.

Cumartesi haftanin 6. glinid

Bir hafta 7 gin

)

Haftanin 2. Gind sali

10 gin sonra




ARITMETIK IFADELER

Matematiksel Javada gosterim Javada parantezli

ifade gosterim

rate® + delta rate*rate + delta (rate*rate) + delta

2(salary + bonus) 2*(salary + bonus) 2*(salary + bonus)
1ﬂ 1/(time + 3*mass) 1/(time + (3*mass))

[ImeE + s s

a—/ (a — 7)/(t + 9*v) (a — 7)/(t + (9%Vv))




KISAYOLDAN ATAMA OPERATORU
Openier  Lomek e L

f-=8.0 f=1-8.0
1*%=8 1=1*%8
/= 1/=8 1=1/8
Y%= 1%=28 1=1% 8




NUMERIK VERI DONUSUMU

= Asagidaki atamalar1 goz dniine alalim:
byte i=100;
long k=1*3+4;
double d=1*3.1+k/2;

= [ki farkl: tiir iceren bir denklemde, java asagidaki kurallara gére déniisiimii
otomatik yapar:

= 1.Degiskenlerden biri double ise, digeri double’a doniistiiriliir.

= 2.Degilse, eger biri float ise digeri float’a déntistirilir.

= 3.Degilse, degiskenlerden biri long ise digeri long’a déniistiirulir.
= 4 Degilse, her iki degisken int’e doénistiiriliir.




TUR DONUSUMU

= Anlagsilir donustirme

double d=3; (tip genislemesi)
= Belirtilmisdoniistiirme

int i = (int) 3.0; (tip daralmasi)

int i = (int) 3.9; (Kesirli kisim atilir)

= Yanlis olan nedir?
int x=5/2.0;

[
»

Aralik artar




Variable Arithmetic

(1) Addition %I‘It X = 243; =5
(2) Subtraction i:: }c’e;p“_S 23 . »
(4) Division double le 5/2, = 0 =

double accurate = 5/2.0; - 25
double div2 = 24/5;- 4% = 4
double accurate2 = 24/5.0; - 48



NUMERIK VE KARAKTER TURLER{ ARASINDA DONUSUM

=inti="'a";//inti= (int) ’a‘ ile ayn;

= char ¢ = 97;// ¢ = (char) 97 ile aynu;




BASIT EKRAN GIRIS/CIKIS FONKSIYONU

int a=5; double int a=5, b=17, c=4;
b=2.5; boolean :
c=true: System.out.printin(a);
System.out.printin(b);
System.out.print(«a=»+a);
System.out.printin(«, a+b=»+a+b);
System.out.printin(«a+b=»+(a+b));
System.out.print(a+ « »+ b+ «»);
System.out.print(a+ « »+ b+ «»);
System. out.printin(a+b+c);
a=b-c;
L System.out.prinfin(«a=nta+ «, b=n+b+ «, c=n+c):
Clkh:
5
17
a=5, a+b=517
a+b=22
517517 26
a=13, b=17, c=4

char d="7’;
System.out.printin(a);
System.out.printin(b);

System.out.printin(c);

System.out.printin(d);




0zel Karakterler

= \" Cift tirnak

= \’ tek tirnak

= \\ ters egik ¢izgi

= \n Yeni satir. Sonraki satirin basina gider.
= \r Satirbasi. Gegerli satirin basina gider

= \t Tabtusu. Sonraki tab sekmesine kadar imleci gotiiriir.




Klavyeden Veri Okunmasi: Scanner (Tarayici) Simifi

= Scanner sinifi java.util kiitiphanesinin iginde yer alir ve kullanilmasi i¢in asagidaki
iki satirdan birinin programin basina yazilmasi gerekir.

import java.util.*;
import java.util.Scanner;

= [1k satir java.util kiitiiphanesini eklerken ikinci satir yalnizca Scanner
uygulamasinin paketin eklemek i¢in kullanilir.

= Klavyeden veri girisini saglayan Scanner sinifinin bir nesnesi asagidaki gibi
olusturulur.

Scanner klavye= new Scanner(System.in);

int a=klavye.nextInt();




Bazi Scanner Sinifi Ornekleri

= .nextByte(): Klavyeden byte tiiriinde bir say1 okur.

= .nextShort(): Klavyeden Short tiiriinde bir say1 okur.

= .nextInt(): Klavyeden int tiiriinde bir say1 okur.

= .nextLong(): Klavyeden long tiirtinde bir say1 okur.

= .nextDouble(): Klavyeden double tiiriinde bir say1 okur.
= .nextFloat(): Klavyeden Float tiiriinde bir say1 okur.

= .next(): Klavyeden String tiiriinden bir sézciik okur. Okunan sézciik imleg ile bir sonraki bosluk
arasinda kalan parcadir.

-nextLine(): Klavyeden String tiiriinde bir satir okur. Satir sonu karakteri okunan satira dahil
degildir.

int sayi= keyboard.nextInt();

double mesafe= keyboard.nextDouble();

String kelime= keyboard.next();

String butunsatir= keyboard.nextLine();

Giris icin kullaniciya bilgi vermeyi unutmayin

System.out.print(“Bir say1 gir: “);




Klavyeden Bir Kisinin Adini, Soyadini, ve Yas ve Boyanu Okuyup Ekrana Basan Bir Java Programi Yazalim

import java.util.*;
public class klavyegirisornegi{
public static void main() {
int yas;
double boy;
String adsoyad;
Scanner klavye=new Scanner(System.in);
System.out.println(“Adinizi ve soyadiniz aralarinda bosluk ile girin”);
adsoyad=klavye.nextLine();
System.out.println(“yasiniz1 giriniz:”’);
yas=klavye.nextInt();
System.out.println(“Boy bilginizi girin”);
boy=klavye.nextDouble();
System.out.println(“Adiniz: ”+adsoyad+” Yas: ”’+yas+” Boy: “+boy);




[ki Sayi Okuyup Toplamini Bulan Java Programini Yazalim




String Sinifi

= String bir karakter dizgisidir.

= " " karakterleri arasina yazilan her tiirli ciimle bir dizgidir.

= String java’nin temel tiirlerinden biri degildir ve sinif olarak ayrica tasarlanmistir.
= Sinif olarak tasarlanmasi kendine 6zgi metot ve 6zellikleri oldugu anlamina gelir.

= Java’da asagidaki drneklerdeki gibi ¢ift tirnak icinde gosterilirler.
"Merhaba Java"
"Merhaba"

nmnn

“Balikesir Endustri Bolumu"
= String ileti=" Balikesir Universitesi Endustri Miihendisligi";

= System.out.println(ileti);

= Dizgi degiskenleri dogrudan System.out.println komutuyla da ekrana yazdirilabilir.

= System.out.println(“Balikesir Universitesi Endustri Miithendisligi");

@



Dizgilerin Birbirine Eklenmest

= Iki dizgi birbirine + isleci kullanilarak eklenir. Iki kisa dizgi daha uzun bir dizgi
olusturmak i¢in birlestirilebilir.
String ilk="Balikesir";
String ikinci="“Endustri Mithendisligi"
String Balikesir=ilk+ "Universitesi"+ikinci;

= Balikesir dizgisi “Balikesir Universitesi Endustri Mithendisligi" seklinde olur.

= [ki dizgiyi aralarinda bosluk birakarak birlestirme
String ilk="Balikesir";
String iki="Universitesi"
String tiniversitem=ilk+ " "+iki;

= Java'da string ile basit veri turleri de birlestirilebilir.

= Bu durumda yeni tiir String olur.
String tiimce=" Balikesir Universitesi "+ 1975+ "yilinda kuruldu";




String Concatenation

int stops;
int fare;

stops = 0;
fare = 0;
stops = stops ‘-

fare = fare + Print mﬂaﬁ

+

2
stops = stops + 1;
fare = fare + 3: The bus made $15 after 3 stops
stops = stops + 1; e ioble
fare = fare + 7; — ———
System.out.println(“The bus made $"+fare+" after "+stops+" stops");

e erer——r——f el - ovred

string literal string literal string literal

o



Dizgi Tiiriinde Verilerin Uzunlugunu Bulma

Dizgilerin uzunlugunu bulmak i¢in length() adli metot kullanilir.

int uzunluk= “Balikesir Endustri“.length();

System.out.println(uzunluk);




Bir String'teki Karakterlerin Poazisyonlar

= Pozisyon indis olarak alinir.

—“Java is fun.” stringinde ‘f’ 9. indiste yer alir.

(b i 2 3 - 3 6 ‘ B 9 10 11

O'dan 11’e kadar indisler vardir




“..V":

String Sinifinin Bazi Metotlari

= .toLowerCase(): Metodu ¢agiran dizginin tamamen kii¢iik harfe ¢evrilmis hali olan dizgiyi geri verir.
String ileti="MERHABA";
String kucukHarfli=ileti.toLowerCase();

//kucukHarfli degiskeninin degeri “merhaba” olur

= .toUpperCase(): Metodu cagiran dizginin tamamen buyuk harfe ¢evrilmis hali olan dizgiyi geri verir.
String ileti="Merhaba”;
String buyukHarfli=ileti.toUpperCase();
/lbuyukHarfli degiskeninin degeri “merhaba” olur

= .substring(Baslangi¢indisi): Dizgi nesnesinin baslangi¢c numarali karakterinden dizgi sonuna kadar
olan bolumunu dizgi olarak geri verir.

String ileti="Merhaba’;
String parca=ileti.substring(4);

//[parca degiskeninin icerigi “aba” olur.




String Sinifinin Bazi Metotlari

= .substring(Baslangi¢,son): Dizgi nesnesinin baslangi¢ numarali karakterinden son numaral
karakterine kadar olan boliimi verir.
String ileti="Merhaba";
String parca=ileti.substring(1,4);
//parca degiskeninin igerigi "erh" olur.

= .indexOf(DizgiAdi): String dizgide DizgiAdi ile tanimli bagka bir dizginin ilk goraldagt yeri bulur. Eger
DizgiAdi dizgisi kaynak dizgide yoksa -1 degeri geri doner.

String ileti="Bilgisayar Muhendisligi";
int yer=ileti.indexOf("Muh");
/lyer de@iskeninin degeri 11 olur.

= .indexOf(Bir_Dizgi,Baslangi¢): Dizgi Uzerinde Baslangic numarali karakterden sonra Bir_Dizgi ile
tanimli baska bir dizginin ilk goéraldtagu yeri bulur. Eger Bir_Dizgi dizgisi kaynak dizgide yoksa -1
degeri geri doner.

String ileti="Bilgisayar Muhendisligi";
int yer=ileti.indexOf("is",8);
/lyer degiskeninin degeri 17 olur.

L




String Sinifinin Bazi Metotlari

= lastindexOf(Bir_Dizgi): Dizgi tizerinde Bir_Dizgi ile tamimli baska bir dizginin son goériildiigi yeri
bulur. Eger Bir Dizgi dizgisi kaynak dizgide yoksa -1 degeri geri déner.
String ileti="Bilgisayar Mithendisligi";
int yer=ileti.indexOf("Miih");
//yer degiskeninin degeri 11 olur.

= .trim(): Dizginin basindaki ve sonundaki bosluklarin silindigi bir dizgi verir.
String ileti= " Merhaba ";
String boslukSil=ileti.trim();
//lboslukSil degiskeninin degeri "merhaba"

= charAt(konum): Dizginin Uzerinde yer alan konum numarali karakteri geri verir.
String ileti="merhaba";
Char konumdakiKarakter=ileti.charAt(3);

/I konumdakiKarakter degiskeninin degeri ‘h’ olur.




String Sinifinin Bazi Metotlari

= .compareTo(Bir_dizgi): Bir_dizgi nesnesini kaynak dizgi ile alfabetik olarak kargilastirir. EQer metodu
cagiran nesne daha kucguk ise sifirdan kucuk bir deger, iki dizgi esit ise O verir. EGer metodu cagiran
nesne metoda giren parametreden daha buyuk ise sifirdan buytk sonuc verir.
String ileti=«merhabay;
int esitlik=ileti.compareTo(«merhabay);
/I esitlik degiskeninin degeri O olur.

= .equals ve .equalsignoreCase: equals komutu iki dizginin esit olup olmadigini sinar. True veya false
degeri donderir.

= equalsignoreCase ise kargilastirmada buyuk kuguk harf ayrimi yapmaz.




.equals Uygulama




Calisma Sorulari

= Asagidaki degiskenlerden hangisi gegerlidir? Hangileri java anahtar
kelimeleridir?

applet, Applet, a++,—a, 4#R, $4, #44, apps, class, public, int, x, y, radius
= Asagidaki algoritmay1 koda doniistiiriin:

Adiml:ismi mil olan double tiiriinden bir degiskeni baslangi¢ degeri 100 olacak
sekilde tanimlayin

Adim2: ismi donusum olan double tiiriinden sabiti degeri 1.609 olacak sekilde
tanimlayin

Adim3: Kilometre adinda bir degisken tanimlayin ve degerine mil ile donusumun
carpimini atayin.

Adim4: kilometre sonucunu ekranda gdsterin.

Dérdiinci adim sonunda kilometrenin degeri nedir?




Calisma Sorulari

= Int a = 1 ve double d = 1.0 alindigin1 varsayarak her bir ifadeyi bagimsiz olarak
degerlendirin?

= Asagidaki ifadelerin sonuclari nedir?
a)a=46/09;
b)a=46 %9 +4 * 4 -2;
c)a=45+43 %5 * (23 * 3 % 2);
d)a%=3/a+3;
e)d=4+d*d+4;
f)d+=1.5*3 + (++a);
g d-=18%*3+ at++;
= Eger bugiin Sal1 ise 100 giin sonra hangi gun olacaktir?

= 25/4 ifadesinin sonucu nedir? Noktali1 sonu¢ elde etmek i¢cin nasil yazmak
gerekir?




Calisma Sorulari

= Asagidaki ifadeler dogru mudur? Eger dogru ise ¢ikislari yaziniz?
System.out.printin("25/ 41s " + 25 / 4);
System.out.println("25/ 4.0is " + 25 / 4.0);
System.out.printin("3*2/4is" +3* 2/ 4);
System.out.printin("3.0*2/4is" + 3.0 * 2/ 4);

= Asagidaki aritmetik ifadeyi Java’da nasil yazarsiniz?

4 o i 3+ di2 + al
, - la + bc) +
AMr + 34} ' a+ bd
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Calisma Sorulari

= Asagidaki programin ¢iktisini veriniz:
public class Test {
public static void main(String[] args) {
char x ='a’;
chary ='c';
System.out.println(++x);
System.out.println(y++);
System.out.println(x -y);

}

System.out.println ile System.out.print arasinda ne fark vardir?
= Asagidaki program parc¢asinin ¢iktisi nedir?
String ciimle=“Merhaba JaVa”;
Cumle=ciimle.toUpperCase();
System.out.println(cumle);
= Asagidaki programin ¢iktisini veriniz?
String harfler="klmnoprs”;
System.out.println(harfler.substring(3));

®




What will this program print out:

String language = "java";

String feeling = "Love";

feeling = feeling.toLowerCase();

language = language.toUpperCasel();
System.out.println(”I " + feeling + " " + language);

Print output:

(O Ifeelinglanguage
O I Love java

O IJAVAlove

O I love JAVA



Which of these statements is wrong 7
Select all statements where the declaration type does NOT match the value !

char me = '1I";
boolean fact = true:
boolean number = 17:

[ ]
[ ]
[ ] String text = "text";
[]
[]

L]

double price = 23.75;
long total 100.1;



What do you think this program will print?

System.out.println("x
System.out.printin("y
System.out.printin("z

"+X) ;

+ +
N <

y =0
z = =3.0
x =0
y = 4
2 = 3,

x =0
y =0
z = 1.5
X = 2
y = 6
z2 = =-1.0




