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Nesne Yonelimli Programlama

= Gercek hayati yansit:

Bebek Sadece primitive (ilkel) tipleri kulanirsak:
Ad-Soyad
Yas // little baby alex
Cinsiyet String nameAlex;
Boy double weightAlex;
Kilo

// little baby david

String nameDavid;

double weightDavid;
// little baby david

String nameDavidZ2; DaV|d2?
double weightDavid2; Terrible ®
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Nesne Yonelimli Programlama

Sadece primitive (ilkel) tipleri kulanirsak:
// little baby alex
String nameAlex;
double weightAlex;
// little baby david
String nameDavid;
double weightDavid;
// little baby david .
String nameDavidZ; E DaV|d2?
double weightDavid2; Te rri ble @

Peki ya 500 bebek olursa???
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Nesne Yonelimli Programlama

496
more
Babies

Babyl Baby2 Baby3 Baby4

000 -

Babies ...
Babyl Baby2 Baby3 Baby4

. /

Baby
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Class Tanimlamasi

public class Baby {
String name;
boolean isMale;
double weight;
double decibels;

int numPoops = 0; Class

| Definition
volid poop () {

numPoops += 1;

System.out.println (“Dear mother, ”+

"I have pooped. Ready the diaper.”);

}
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public class Baby {

methods

}

Class

Baby myBaby = new Baby () ;
Instance




Ok, let’s make this baby!

Baby ourBaby = new Baby();

But what about it’'s name? it’s sex?
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Constructors Constructors

public class CLASSNAME({ * Constructor name == the class name
CLASSNAME ( ) _
\ * No return type — never returns anything

Usually initialize fields
CLASSNAME ([ARGUMENTS]) {

}
) — If you don’t write one, defaults to

CLASSNAME () {
J

All classes need at least one constructor

CLASSNAME objl = new CLASSNAME () ;
CLASSNAME objZ2 = new CLASSNAME ( [ARGUMENTS])
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public class Baby {
String name;
boolean isMale;
Baby (String myname, boolean
name = myname;

1sMale = maleBaby;
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Baby methods

public class Baby {
String name = “Slim Shady”;

volid sayHi () {
System.out.println(

L1

“Hi, my name is.. + name) ;
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Baby methods

public class Baby {

String weight = 5.0;

void eat (double foodWeight) {
1f (foodWeight >= 0 &&
foodWeight < weight) {
weight = weight + foodWeight;
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Classes and Instances

// class Definition

public class Baby {..}

// class Instances
Baby shiloh = new Baby(“Shiloh Jolie-Pitt”, true);

Baby knox = new Baby(“Knox Jolie-Pitt”, true) ;

BMM3101 Programlama Dilleri - Yrd. Dog. Dr. Ibrahim KUGUKKOG 06/10/2017 @



Accessing fields Calling Methods

* Object.FIELDNAME * Object. METHODNAME([ARGUMENTS])
Baby shiloh = new Baby(“Shiloh Jolie-Pitt”, Baby shiloh = new Baby(“Shiloh Jolie-Pitt”,
true) true)
System.out.println (shiloh.name) ; shiloh.sayHi () ; // “Hi, my name is ...”

System.out.println (shiloh.numPoops) ; shiloh.eat (1) ;
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Primitives vs References References

* Primitive types are basic java types * The object’s location is called a reference
—int, long, double, boolean, char, short, byte, float * == compares the references
— The actual values are stored in the variable Baby shilohl = new Baby (“shiloh”);
Baby shiloh2 = new Baby(“shiloh”);
» Reference types are arrays and objects Does shilohl == shiloh2?
— String, int[], Baby, ... NO!
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References

* Using = updates the reference.

babyl = baby?2

baby2 baby2
location location

babyl
object

baby2
object

baby2

babyl

References

* Using = updates the reference.

babyl =

baby?2

baby2
(‘ location

babyl

babyz
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Ornek

= Bir kitiphanedeki
kitaplarin olusturdugu sinifi
(Kitap) tamimlayip kitapAdi
ve oduncVerilemez
alanlarini olusturunuz.

= Yanda verildigi iizere sinifa
ait tanimlanacak metodlar
sirasiyla:

= Kitap(String kitapAdi)
oduncVer()

iadeEt()
kitapBaskasinda()
basligiGetir()
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public class Kitap {

String kitapAdi;
boolean oduncVerilemez;

// Yeni kitap olustur

public Kitap(String kitapAdi) {
// Buraya yaz

}

// Kitabi odin¢ verildi olarak isaretle
public void oduncVer() {
// Buraya yaz

}

// Kitabi odin¢ verilebilir olarak isaretle
public void iadeEt() {
// Buraya yaz

}

// true; eger kitap baskasinda ise
public boolean kitapBaskasinda() {
// Buraya yaz

}

// Kitabin basligini getirir
public String basligiGetir() {
// Buraya yaz

}
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public static void main(String[] arguments) {

// Kucuk bir test
Kitap ornekl = new Kitap("Da Vinci Sifresi");
ornekl.oduncVerilemez = false;
System.out.println("Title: " + ornekl.basligiGetir());
System.out.println("Baskasinda mi1? (false olmali1): " + ornekl.kitapBaskasinda());
ornekl.oduncVer();
System.out.println("Baskasinda mi1? (true olmal1):
ornekl.iadeEt();
System.out.println("Baskasinda mi1? (false olmal1):

+ ornek1.kRitapBaskasinda());

n

+ ornekl.kRitapBaskasinda());
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Coziumu:
public class Kitap {

String kitapAdi;
boolean oduncVerilemez;

// Yeni kitap olustur

public Kitap(String kitapAdi) {
this.kitapAdi=kitapAdi;

}

// Kitabi odiin¢ verildi olarak isaretle
public void oduncVer() {
oduncVerilemez = true;

} public static void main(String[] arguments) {
// Kicuk bir test
// Kitabi 6dun¢ verilebilir olarak isaretle Kitap ornekl = new Kitap("Da Vinci Sifresi");
public void iadeEt() { ornekl.oduncVerilemez = false;
oduncVerilemez = false; System.out.println("Title: " + ornekl.basligiGetir());
¥ System.out.println("Baskasinda mi1? (false olmalv): " +
ornek1.RitapBaskasinda());
// true; eger kitap baskasinda ise ornekl.oduncVer();
public boolean kitapBaskasinda() { System.out.println("Baskasinda mi1? (true olmali): " +
return oduncVerilemez; ornek1.RitapBaskasinda());
} ornekl.iadeEt();
System.out.println("Baskasinda mi? (false olmalv): " +
// Kitabin basligini getirir ornekl1.kitapBaskasinda());
public String basligiGetir() {
return kitapAdi; }
}
}

/4
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Kodu asagidaki sekilde degistirip yeniden c¢alistiriniz:

public class Kitap {

String kitapAdi;
boolean oduncVerilemez;

public Kitap() {
}

// Yeni kitap olustur

public Kitap(String kitapAdi) {
this.kitapAdi=kitapAdi;

}

// Kitabi odin¢ verildi olarak isaretle
public void oduncVer() {
oduncVerilemez = true;

}

// Kitabi odiin¢g verilebilir olarak isaretle
public void iadeEt() {
oduncVerilemez = false;

}

// true; eger kitap baskasinda ise
public boolean kitapBaskasinda() {
return oduncVerilemez;

}

// Kitabin basligini getirir
public String basligiGetir() {
return kitapAdi;

}

public static void main(String[] arguments) {
// Kugiik bir test
Kitap ornekl = new Kitap("Da Vinci Sifresi");

ornekl.
.out.println("Title:
System.
orneR1.
ornekl.

System

oduncVerilemez = false;

" + ornekl.basligiGetir());
out.println("Baskasinda m? (false olmali): " +
RitapBaskasinda());

oduncVer();

System.out.println("Baskasinda mi? (true olmali): " + ornekl.RitapBaskasinda());
ornekl.iadeEt();

System.out.println("Baskasinda mi1? (false olmal1): " +
ornek1.RitapBaskasinda());

System.out.println();

Kitap ornek2 = new Kitap("Baslangi¢");

ornek2.oduncVerilemez = true;

System.out.println("Title: " + ornek2.basligiGetir());
System.out.println("Baskasinda m? (true olmalv1): " + ornek2.RitapBaskasinda());
ornek2.oduncVer();

System.out.println("Baskasinda m? (true olmalv1): " + ornek2.RitapBaskasinda());
ornek2.iadeEt();

System.out.println("Baskasinda mi1? (false olmal1): " +
ornek2.RitapBaskasinda());

Kitap ornek3 = new Kitap();
ornek3.
System.

kitapAdi ="Son Kitap";
out.println(ornek3.kitapAdi);




v =) BMM31015econdProject
v [FB s
v f packl
PaCkage & C]-a-ss ] class1.java

v B pack2
1] class2.java
B\ JRE System Library [JavaSE-1.2]

package packl;
import pack2.class2;

public class classl {

public static void main (String Args|[]) {
System.out.println('""classl"),
metodl () ;

public static void metodl () {

System.out.println ("metodl cagrildi");
class2.metod2 () ;
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v =) BMM31015econdProject
v [FB s

PaCkage & C]-a-ss Ve Ect:l-las.s'l.java
v B pack2
package pack2; Ecmﬁuwa

B\ JRE System Library [JavaSE-1.2]
import packl.classl;

public class class2 {

public static void main (String[] args) {

// Auto-generated method stub
System.out.println('"class2");
metodZ2 () ;

public static void metod2() {
System.out.println ("metod2 cagrildi");
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Package & Class

= classl icerisindeki main( ) calistirilirsa cikti:

&) Console &3

<terminated> class1 [Java Application] C:\Program Files (x86)\Java'yrel.8.0_131\bin'javaw.exe (04 Oct 2017, 08:37:22)
classl

metodl cagrildi
metodZ cagrildi

= class2 icerisindeki main( ) calistirilirsa cikti:

&) Console 53

<terminated> class2 [Java Application] C:\Program Files (x268)\Java'jrel.8.0_131\bin\javaw.exe ((4 Oct 2017, D8:36:36)
class2

metodZ cagrildi
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Package & Class - Soru

= class2( ) asagidaki sekilde degistirilseydi ne olurdu?
package pack2;
import packl.classl;

public class class2 {
public static void main(String[] args) {
// Auto-generated method stub
System.out.println(''class2"),
metodZ () ;

}

public static void metod2 () ({
System.out.println("metod2 cagrildi'),

» classl.metodl () ;

}
}
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Erisim Belirtecleri

= Bir java deyimi (belli bir is yapan kod veya kodlardan olusan blok) bir degiskeni
cagirabiliyorsa (kullanabiliyorsa), o kod s6zkonusu degiskene erisebiliyor, denir. Benzer
olarak, bir java kodu bir metodu ¢agirabiliyorsa, o kod sézkonusu metoda erisebiliyor,
diyoruz. Bir sinifin igcindeki kodlar, baska bir sinifin igindeki degiskenlere ve metotlara
erisebiliyorsa, o sinif s6zkonusu sinifa erisebiliyor, diyoruz. Paketler i¢in de benzer
tanim gecerlidir.

= Bir Java 6gesi (degisken, metot, sinif, paket) tanimlanirken, o 6geye kimlerin
erisebilecegini belirtme olanag: vardir. Bunlara Erisim Belirtkeleri (Access modifiers,
access levels) denir. Java terimleriyle soylersek, erisim belirtkeleri sistemin giivenligini
saglar.

Erisim Belirtkesi Lzinler
public Biitiin siiflar erisebilir
private Alt-sinif dahil bagka hi¢bir sinif erisemez
protected Alt-siniflar ve ayni pakettekiler erisebilir
<default> (6n-tanimlui) Ayni pakettekiler erisebilir

= PDF-> Erisim Belirtecleri
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static

Erisim belirtkelerinden farkl olan ii¢ 6nemli belirtke daha vardir. Bunlar static, final ve abstract
nitelemeleridir.

static

Bir sinifa ait anlik degisken tanimlandiginda, o sinifa ait her bir nesne i¢inde s6z konusu
degiskenin bir kopyasi olusur. Dolayisiyla, farkli nesnelerde o degiskene farkli degerler atanabilir.
Ayni anda, o degiskenin yaratilan nesne sayis1 kadar farkl degeri olabilir.

Benzer olarak, bir sinif icinde tamimlanan bir metodun bir kopyas1 her nesne i¢ginde olusur.
Metotlar override edilerek, her nesnede onlara farkl isler yaptirilabilir.

Ancak, baz1 durumlarda degiskenlerin veya metotlarin, onlarin sinifina ait olarak yaratilacak
nesnelerden bagimsiz ve biricik olmalarini, farkli nesnelerde farkh islevlere sahip kopyalarinin
yaratilmamasini isteriz. Bunun i¢in static belirtkesini kullaniriz.

static damgali degiskenlere ana bellekte ancak birer tane yer ayrilir, her nesne i¢in ayr1 yer
ayrilmaz. Bunun yerine, onu kullanacak her nesne, ona ayrilan tek adrese ulasir. Béylece, o sinifa
ait bir ¢cok nesne yaratilsa bile, static degiskenin degerini ortak olarak kullanirlar. Tabii, program
kosarken static degiskenin degeri degisebilir. Ama, degisene dek, biitiin nesneler ayni degeri
kullanmak durumundadir. Degeri degisse bile, o andan sonra gene biitiin nesneler onun yeni
degerini kullanir.
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static

= Benzer olarak, static belirtkesi ile damgalanan metot ancak bir kez tamimlanir. Alt-
siniflarda, ayni adli baska metot tanimlanamaz. Overload veya overridden
edilemez. Ornegin, main() metodu béyledir. Eger birden ¢cok main() metodu
tanimlanabilseydi, isletim sistemi hangisini (6nce) ¢agiracagini bilemezdi.

= static nitelemesi metotlara ve degiskenlere verilebilir; siniflara verilemez.
= static damgali metot ancak static damgali verilere (degisken, sabit) erisebilir.
= static damgali metot, ancak static damgali metotlar1 ¢cagirabilir.

= this ve super anahtar sézciiklerini kullanamazlar.

static int m= 5;
static double b ;

static void renkSec (Color color) {
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static - Soru 1l

= main( ) metodu neden static?

public static void main(String[] args)

{

BMM3101 Programlama Dilleri - Yrd. Dog. Dr. Ibrahim KUGUKKOG 06/10/2017 @



static - Soru 2

static

public class Baby {
static 1nt numBabiesMade = 0;

[ S

Baby.numBabiesMade = 100;
Baby bl = new Baby/():;
Baby b2 = new Baby();
Baby.numBabiesMade = 2;

What is
bl .numBabiesMade?
b2 .numBabiesMade?
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static - Soru 3 (ciktl ne olur?)

public class Baby {
String adsoyad;
static int yas,
int boy;
int agirlik;
static Baby bebekl = new Baby(),
static Baby bebek2 = new Baby(),

public static void main(String[] args) {
bebekl.yas=1,
degistir (),

static void degistir () {
bebekl.yas=2;
bebek”2.yas=5;,
System.out.println (bebekl.yas);,
System.out.println (bebek2.yas)




final

= Bu belirtke niteledigi 6genin sabit kilindigini ve degistirilemeyecegini belirtir.
= Eger final belirtkesi class 6geleri i¢cin kullanilirsa, o class’in alt-siniflar1 yaratilamaz.
= Metoda uygulanan final belirtkesi o metodun overridden yapilamayacagini sdyler.

= Degiskene uygulandiginda ise, o degiskeni bir sabit (constant) yapar. Final damgali
degiskenleri buyiik harflerle yazmak Java’nin bir gelenegidir. Boylece, kaynak
programa bakan kisi, onun bir sabit deger oldugunu anlar.

class DeneSin {

// bu dediskenin dederi dedisemez

Ornekler: final int sayac = 21;

final int ILK DEGER = 1;

filral flogt RALBALL. = 3.8/ // bu metot override edilemez

final int deneMetot (int a, int b) {

}
« PDF -> final




abstract

= absract belirtkesi soyut class ve/veya soyut metot yaratir. Soyut metotlarin adi,
degiskenleri ve deger-tipi (return type) belirtilir, ama metot gévdesi yazilamaz.
Abstract class en az bir tane abstract metoda sahip olmalidir. Abstract class’tan
nesne yaratilamaz (instantiate); ¢iinki igerdigi abstract metod ¢alistirilamaz. Bir
abstract class’ta bir metot varsa, o metot otomatik olarak abstract sayilir. Ama
birden ¢ok metot icerdiginde, bazilar1 abstract olmayabilir.

= PDF -> Soyut_Siniflar
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Kalitim

= Java’da kalitim nedir?

= Nesne Yonelimli Programlama dillerinde kalitim olgusu, bir sinifta (class) tamimlanmis
degiskenlerin ve/veya metotlarin (fonksiyon, procedure) yeniden tamimlanmasina
gerek olmaksizin yeni bir sinifa tasinabilmesidir. Bunun i¢in yapilan is, bir siniftan bir
alt-simif (subclass) tiiretmektir. Turetilen alt-sinif, ist-simifta tanimli olan biitin
degiskenlere ve metotlara sahip olur. Bu 6zelige kalitim ozeligi (inheritance) diyoruz.

= Programci, yeni alt-siniflar1 tanimlarken, iist-siniftan (superclass) kalitsal olarak
geleceklere ek olarak, kendisine gerekli olan baska degisken ve metotlar1 da
tanimlayabilir.

= Bu yolla, bir kez kurulmus olan sinifin tekrar tekrar kullanilmasi olanakli olur. Boylece,
programlar daha kisa olur, programin yazilma zamani azalir ve gerektiginde
degistirilmesi ve onarilmasi (debug) kolay olur.

= Alt-sinif tiiretme hiyerarsik bir yapida olur. Bir alt-simifin tiretildigi sinif, o alt-sinifin tist-
sinifidir. Java’da bir alt-sinifin ancak bir tane tst-sinifi olabilir (C++ ‘dakinden farkh
olduguna dikkat ediniz). Ama bir siniftan birden ¢ok alt-sinif tiiretilebilir.

= Ust-sinifa ata (parent), alt-sinifa da ogul (child) denir.
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Kalittim — Ornek 1

Liste 1: On-tanimli (default) belirtkeli sinifta kalitim

= Liste 1 igcindeki simiflar kalitimin basit bir érnegidir. B sinifi A simifinin bir alt-
sinifidir. A sinifinin erisim belirtkesi olmadigindan, 6n-tanmiml (default) belirtke
etkindir. Dolayisiyla, A sinifinin degiskenlerini ve metodunu B sinifi kullanabilir.

/* A sinifinin degisken ve metodu B ye kalitimsal gececektir.
*/ Ust simf tanimlaniyor.

class A {
int i, j;

void showij () {

System.out.println("1i and j: " + 1 + " " + 7J);
}
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Kalittim — Ornek 1

// A ‘nin B alt-sinifi tanimlaniyor.
class B extends A {
int k;

vold showk () {

System.out.println("k: " + k);
}
void sum() {

System.out.println("i+j+k: " + (it+3+k));
}
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// Uygulama programi
// A ve B siniflarina ait nesneler yaratiliyor.
// A ve B ile aymi pakette (ayn1 dizinde) bulunmalidir.
class BasitInheritance ({
public static void main (String args[]) {
A ustOb = new A(); // A ‘ya ait nesne
B altOb = new B(); // B ’ye ait nesne

// Anlik degiskenlere atama yapiliyor.

ustOb.i = 15;

ustOb.j = 25;

System.out.println (" ustOb nesnesinin &6geleri: ");
ustOb.showij () ; //ustOb ‘nin 6gelerini yazar
System.out.println() ;

Il Alt-sinif iist-sinifin biitiin 6gelerine erisebilir.
altOb.1i = 3;
altOb.j = 5;
altOb.k = 7;

System.out.println ("altOb nesnesi o6geleri: ");
altOb.showij () ; /fist-smiftaki degiskenleri yazar
altOb.showk () ; /lalt-siniftaki degiskeni yazar

System.out.println() ;

System.out.println ("ist ve alt siniftaki dedgiskenler
toplaniyor.. ");
System.out.println(" (i + 3 + k) = ");
altOb.sum() ;
}

}
BMM3 101 PIOG - tteme e e e e e e oo emeemee e g e g 06/10/2017 @



Kalitim — Ornek 2

Liste 2 : private damgali 6gelere erisim

= Ust-simifin private dégelerine, kendi alt sinifi da dahil olmak iizere baska hicbir
siniftaki kodlar erisemez. Asagidaki listede tanimlanan B alt-simifindaki kodlar, A
ust-sinifinin private damgali 6gelerine erisemiyor.

* Ust-sinifin private dgelerini alt-sinifin kodlar1 kullanamaz.
// Ust-sinif tanimlaniyor.
class A {
int i; // erigim kisit1 yok, erisilebilir
private int j; // erigim kisitlaniyor

void setij(int x, int y) {
1 = x;
J = v

}
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// A'nin j 0gesine erisemez.
class B extends A {
int toplam;

void sum() {
total = 1 + j; [[HATA! alt-siiftaki bu kod j ye erisemez

class DegerVer {
public static void main(String args|[]) {
B subOb = new B();

subOb.setij (15, 20);

subOb.sum/() ;
System.out.println ("Toplam : " + subOb.toplam);

}
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Kalitim — Ornek 3

Liste 3:

= Bu listede AltKutu alt-sinifi, list sinifta olmayan bir degisken (agr) tanimliyor. Bu
degisken kutunun agirliginmi tutacaktir.

= Bir sinif icinde parametresiz ve parametreli yapicilar (constructor metodu)
tanimlanabilir.

= Formal parametre(ler), simifin anlik degiskenlerine deger atamak i¢in, o tip(ler)den
secilebilecegi gibi, o sinif tipinden de olabilir. Formal parametreli bir metot
cagrilirken, o parametrelere gergek degerler verilir. Gergcek degerler, formal
parametrelerle ayni tipten olmal1 ve ayni sirada yazilmalidair.

= Formal parametre bir sinif tipinden ise, metot ¢agrilirken formal parametre yerine
o siniftan bir nesne konulur.
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[* Kutu — iist-sinifinin 3 tane anlik (instance) degiskeni var.*/
class Kutu {

double en;

double boy;

double vyukseklik;

// Parametreli constructor tanimiu.
// Parametre class tipinden olabilir.
// Bu constructor Kutu’nun bir kopyasimi yaratiyor.

Kutu (Kutu ob) { // parametre kendi sinifinin tipindendir.
en = ob.en;
boy = ob.boy;
yukseklik = ob.yukseklik;

}
// Formal parametreli constructor tanima.

// Constructor Kutu’nun boyutlarini belirliyor.
Kutu (double e, double b, double y) { //boyutlaric¢in3

parametre
en = e;
boy = b;
yukseklik = y;

}
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/* parametresiz constructor tanima.
* Henliz asil degerlerin verilmedigini belirtmek i¢in
* degiskenlere -1 deger1 ataniyor.*/

Kutu () {
en = -1; // gecici deger
boy = -1; // gegicl deger
yukseklik = -1; //gecici deger

}

// Formal parametreli constructor tanima.

// Constructor Kutu’nun boyutlarini esitliyor (kiip olusturuyor)
Kutu (double uzunluk) {

en = boy = yukseklik = uzunluk;

/[ hacim hesaplar
double hacim() {

return en * boy * yukseklik;
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/I alt-sinif tanimai
// Kutu’nun degiskenlerine bir ek yapiliyor (agr).
class AltKutu extends Kutu {
double agr; // Kutu’nun agirhigi

// AltKutu i¢in constructor metodunun tanimi
AltKutu (double e, double b, double y, double a) {

en = e;
boy = b;
yukseklik = y;
agr = aj;
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// Uygulama programi .
class DemoAltKutu ({
public static void main (String args|[]) {
AltKutu kutul = new AltKutu(l5, 30, 25, 53.7);
AltKutu kutu?2 = new AltKutu (4, 5, 6, 0.123);
double vol;

vol = kutul.hacim();
System.out.println ("kutul ‘in hacmi =" + vol);
System.out.println ("kutul ‘in agirligi = " +

kutul.agr) ;
System.out.println () ;

vol = kutuZ.hacim();

System.out.println ("kutu2 ‘nin hacmi = " 4
vol) ;

System.out.println ("kutu2 ‘nin agirligi = " +

kutu2.aqgr) ;
}
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Kalittim — Ornek 4

Uyari

= Asagidaki uygulama programi iist-siniftan bir referansa (isaret¢i, pointer) alt-
siniftan bir referansin degerinin atanabilecegini géstermektedir.

= 3-Uinci satirda yaratilan ve alt-sinifa ait olan nesnenin bellekteki adresini altKutul
isaretc¢isi gostermektedir.

= 4-iincu satirda yaratilan ve tist-sinifa ait olan nesnenin bellekteki adresini ustKutu2
isaretc¢isi gostermektedir.

= 16-1nc1 satirdaki ustKutu2 = altKutul; atamasi gegerlidir. Bu tiir atamalar, bazen
programciya kolaylik saglar. Burada dikkat edilmesi gereken sey sudur. Ust-sinifa
ait isaret¢isine alt-sinif isaretc¢isi atansa bile, ist-simiftaki kodlar, alt-siniftaki 6gelere
erisemez. Oysa alt-siniftaki kodlar, tist-sinifta private damgasi tasimayan 6gelere
erisebilir.
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/* Bu uygulama programi referanslarin (isaret¢i, pointer) kullanilisin1 gostermektedir. */
class UygulaPrg {

public static void main (String args[]) {
AltKutu altKutul = new AltKutu (4, 5, 6, 12.23);
Kutu ustKutu?2 = new Kutu();
double vol;

vol = altKutul.hacim();

System.out.println ("altKutul in hacmi =" 4+ vol);
System.out.println ("altKutul in agirligi = " + altKutul.agr);
System.out.println() ;

// ustKutu?2 1saretcisinin gosterdigi adres altKutul isaret¢isinin gosterdigi adres ile aymi kiliniyor.
// Aym tipten referanslar esitlenebibilir.

ustKutuZ2 = altKutul;

vol = ustKutu2.hacim(); //hacim(), Kutu ‘nun bir metodudur, dolayisyla kod gecerlidir.
System.out.println ("ustKutu2 ‘nin hacmi =" 4+ vol);

/* Asagidaki kod gegersizdir, ¢linkii ustKutu2’nin agr 0gesi yoktur. */
System.out.println ("ustKutu2’1in agirligi = " + ustKutuZl.agr);
}




Overriding

= Bir alt-sinifta tanimlanan bir metodun veri-tipi (deger boélgesi), adi ve
parametrelerinin sayisi ve tipleri, tist-sinifinda tanimh bir baska metodun veri-tipi
(deger bolgesi), ad1 ve parametrelerinin sayisi ve tipleri ile, karsilikli olarak, aymni
ise, alt-siiftaki metot uist-siniftakini értiiyor (overriding) denilir.

= On-tamiml (default) olarak, alt-sinif éncelikle kendi égelerini goriir, iist-simiftakini
gérmez. Ust siniftaki 6geleri gérebilmesi icin ézel yéntemler gerekir. Degiskenler
i¢cin bunun nasil yapildigini 6nceki bélimlerde 6grendik. Metotlar i¢in de benzer
yontem uygulanir.

= PDF-> Overriding
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public class Override {
public static void main(String args[]) {
A nesneA = new A(1, 2);
nesneA.show(); // A ‘daki show() metodunu ¢agirir
B nesneB = new B(1, 2, 3);
nesneB.show(); // B ‘deki show() metodunu ¢agirir

public class B extends A {
int k;

B(int a, int b, int c) {
super(a, b);
k = c;

}

// k ‘y1 goster - A ig¢indeki show() metodunu orter.
void show() {
System.out.println("k: " + R);

}
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public class A {

int i, j;

A(int a, int b) {
i= a;
j = b;

}

// 1 ile j yi yazar

void show() {
System.out.println("i and j:

}

Cikta:

(2! Problems @ Javadoc [, Declaration & Console &2

"+i+" u+j);

<terminated> Override [Java Application] C\Program Files\Ja

iand j: 1 2
k: 3
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Overriding

Override ve overload arasindaki fark

= Bir alt-sinifta tanimlanan bir metodun veri-tipi (deger boélgesi), adi ve
parametrelerinin sayisi ve tipleri, tist-sinifinda tanimh bir baska metodun veri-tipi
(deger bolgesi), ad1 ve parametrelerinin sayisi ve tipleri ile, karsilikli olarak, ayni
ise, alt-siiftaki metot tist-siniftakini értiiyor (overriding) denilir.

= Bir sinif icindeki iki metodun adlar1 ayni oldugu halde formal parametreleri farkh
ise bu iki metot askindir (overloaded). Askin metotlardan biri alt-sinifta 6teki st
sinifta da olabilir.

= PDF-> Overriding
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RunTime Polymorphism

= Overridden ve overloaded metotlar java’nin asil giiciini ortaya koyan 6zeliklerdir.
Overloded metotlarin ¢coéziimlenmesi derlenme asamasinda, overridden metotlarin
¢Ozumlenmesi ise kosturma (runTime) asamasinda olur. Bir tek metot adiyla, birden
cok farkli metotlar: kosturma 6zeligine, java’da polymorphism denir.

= Su énemli 6zeligi biliyoruz. Bir iist sinifin referansi (isaretci, pointer) bir alt sinifa ait
nesneyi isaret edebilir. Java, bu 6zelligi kullanarak, run-time asamasinda hangi
overridden metodu se¢mesi gerektigini bulur. Bunun nasil oldugunu asagidaki
ornek lizerinde anlatacagiz. Bir overridden metot ¢agrilinca, o anda refere edilen
nesne kim ise ona iliskin metot ¢cagrilmis olur. Baska bir deyisle, hangi overridden
metodunun sec¢ilecegine karar veren referansin (isaret¢inin) kendisi degil, onun
isaret ettigi nesnedir.

= PDF->Polymorphism
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super( ) metodu

= Bir alt-sinif ne zaman ist-sinifina erismek isterse super anahtar sézcigunii
kullanabilir. super ‘in kullanim iki tirli olur:

= Birincisi, Uist-sinifa ait nesne yaratmak i¢indir.
= [kincisi, iist-sinifin égelerine erismek icindir.

= Bundan sonraki érneklerde, bu islerin nasil yapildigini gérecegiz.
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