RunTime Polymorphism
(Dynamic Method Dispatch)

Overridden ve overloaded metotlar java’nin asil giliclinii ortaya koyan 6zeliklerdir. Overloded metotlarin ¢oziimlenmesi derlenme
asamasinda, overridden metotlarin ¢oziimlenmesi ise kosturma (runTime) agsamasinda olur. Bir tek metot adiyla, birden ¢ok farkli
metotlart kogturma 6zeligine, java’da polymorphism denir.

Su 6nemli 6zeligi biliyoruz. Bir iist sinifin referans: (isaretgi, pointer) bir alt sinifa ait nesneyi isaret edebilir. Java, bu 6zelligi
kullanarak, run-time asamasinda hangi overridden metodu segmesi gerektigini bulur. Bunun nasil oldugunu asagidaki ornek
iizerinde anlatacagiz. Bir overridden metot ¢agrilinca, o anda refere edilen nesne kim ise ona iligkin metot ¢agrilmis olur. Bagka bir
deyisle, hangi overridden metodunun segilecegine karar veren referansin (isaret¢inin) kendisi degil, onun isaret ettigi nesnedir.

Liste 12:

Asagidaki program run-time polymorphismini gostermektedir.

// RunTime Polymorphism (Dynamic Method Dispatch)
class A {
void kimGeldi () {
System.out.println("Simdi A ‘daki kimGeldi methodu c¢cagrildi."

~.

}

class B extends A {
// override kimGeldi()
void kimGeldi () {
System.out.println("Simdi B ‘deki kimGeldi methodu c¢agrildi. ");
}
}

class C extends A {
// override kimGeldi()
void kimGeldi () {
System.out.println("Simdi C ‘deki kimGeldi methodu cagrildi. ");
}
}

class Dispatch {
public static void main(String args([]) {

A a = new A(); /I A tipinden nesne

B b = new B(); // B tipinden nesne

C c =new C(); // C tipinden nesne

A r; /I A tipinden bir referans (isaret¢i, pointer)

r = a; //'t referanst A ‘nin bir nesnesini isaret ediyor
r.kimGeldi () ; /I A" daki kimGeldi metodunu ¢agiriyor

r = b; //'t referansi B ‘nin bir nesnesini isaret ediyor
r.kimGeldi () ; // B " deki kimGeldi metodunu ¢agiriyor

r = ¢c; //'t referansi C ‘nin bir nesnesini isaret ediyor
r.kimGeldi () ; /I C " deki kimGeldi metodunu ¢agiriyor

Bu program A iist-sinifin1 ve onun B ve C alt-simiflarini yarattyor. A iist-sinifindaki kimGeldi () metodu B ve C i¢inde ayr1 ayri
override ediliyor. A tipinden nesneleri isaret etmek {izere r adli bir referans (isaret¢i, pointer) tanimlaniyor. r pointeri B ve C ye ait
nesneleri de isaret edebilir. r referanst A nin bir nesnesini isaret ederken ¢agrilan r. kimGeldi () metodu A ‘daki kimGeldi ()
metodudur (7.-8. satirlar). r referansi B nin bir nesnesini isaret ederken ¢agrilan r.kimGeldi () metodu B ‘deki kimGeldi ()
metodudur (9.-10. satirlar). r referansi C nin bir nesnesini isaret ederken ¢agrilan r.kimGeldi () metodu C ‘deki kimGeldi
() metodudur (11.-12.satirlar).

Liste 13:



Asagidaki ornek, diizlemsel sekillerin alanlarini bulmak i¢in “method overriding” 6zelliginden yararlanmaktadir. Program Sekil
adl1 bir tist-siifile ona ait alan () adli bir metot tanimlamaktadir. Burada metot hi¢bir hesap yapmamaktadir. Ama, bu metot,
Ucgen ve Dikddrgen adli alt-siiflarda ortiilerek (overriding) edilerek bu sekillerin alanlarini hesaplayacak bigime
sokulmaktadir. Ote yandan Sekil’i isaret eden referans degiskeni bir Ucgen nesnesini isaret ederken o iicgenin alam, bir
Dikdotgen nesnesini isaret ederken o dikdortgenin alani hesaplanabilmektedir.

// run-time polymorphism.
class Sekil {
double boyutl;
double boyut2;

Sekil (double a, double b) {
boyutl = a;
boyut2 b;

}

double alan() {
System.out.println("Seklin alani heniiz tanimli degil! ");
return 0;

}

class Dikdortgen extends Sekil ({
Dikdortgen (double a, double b) {
super (a, b):;

}

// Dikdortgen i¢in override alan
double alan() {
System.out.println ("Dikddrtgenin alani.");
return boyutl * boyut2;
}
}

class Ucgen extends Sekil {
Ucgen (double a, double Db) {
super (a, b);

}

// Uggen i¢in override alan
double alan() {
System.out.println ("Ucgenin alani.");
return boyutl * boyut2 / 2;
}
}

class AlanBul {
public static void main(String args([]) {
Sekil f = new Sekil (15, 15);
Dikdortgen r = new Dikdortgen (7, 4);
Ucgen t = new Ucgen (9, 6);

Sekil ref;

ref = r;
System.out.println ("Alan

" + ref.alan());

ref = t;
System.out.println("Alan = " + ref.alan());
ref = f;

System.out.println ("Alan " + ref.alan());

}

Soru: Yukaridaki programda alan tanimi Sekil sinifi i¢inde yapilsa ne olurdu. Deneyiniz.



