
Soyut sınıflar
(Abstract Classes)

Bazı durumlarda, yapılacak işlere uyan somut bir üst-sınıf ve ona ait somut metotlar tanımlamak mümkün olmayabilir. Böyle 
durumlarda, soyut bir üst-sınıf ve ona ait soyut metotlar tanımlamak sorunu kolayca çözebilir. 

Soyut metot (abstract method) adı ve parametreleri olduğu halde gövdesi olmayan bir metottur. Dolayısıyla belirli bir iş yapmaz. O, 
alt-sınıflarda örtülür (overriding). Sözdizimi şöyledir:

abstract [erişim_belirtkesi] veri_tipi metot_adı(parametre_listesi);

Soyut sınıf (abstract class) tanımlamak için abstract nitelemi eklenir. Her soyut sınıfın en az bir tane soyut metodu olmalıdır. 
Bu nedenle, soyut bir sınıfa ait nesne yaratılamaz (instantiate edilemez). Tersine olarak, içinde soyut bir metot olan her sınıf soyut 
bir sınıf olur. Soyut sınıfın gövdesinde constructor metodu, soyut metot(lar) ve gerekiyorsa somut metotlar yer alabilir. Sözdizimi 
şöyledir: 

[Erişim_belirtkesi] abstract class sınıf_adı {

// soyut sınıf içinde en az bir soyut bir metot yer almalıdır 
// soyut sınıf içinde somut metot olabilir 

                   // constructor metodu tanımlanabilir
}

Soyut bir sınıfın alt-sınıfları tanımlanabilir. Alt-sınıflarda, üstteki soyut metotlar örtülür (overriding). Eğer bir alt sınıfta örtülmemiş 
metot kalırsa, o alt-sınıf da soyut bir sınıf olur. 

Soyut sınıfın referans değişkeni (işaretçi, pointer) tanımlanabilir, ama o işaretçi, soyut sınıfa ait bir nesne işaret edemez, çünkü öyle 
nesne yaratılamaz. Ancak, alt-sınıflara ait nesneleri işaret edebilir. Asıl kullanılma yeri de budur.

Liste 14:

Aşağıdaki örnek, soyut sınıf ve soyut metotların tanımlanışını göstermektedir.

// soyut sınıf 
abstract class A {

// soyut sınıf içinde en az bir soyut bir metot yer almalıdır 
  abstract void soyMet();

// soyut sınıf içinde somut metot olabilir
  void somMet() {
    System.out.println("Ben somut bir metodum.");
  }
}

class B extends A {
  void soyMet() {
    System.out.println("Sen soyut bir metotsun.");
  }
}

class UygulamaPrg {
  public static void main(String args[]) {
    B b = new B();

    b.soyMet();
    b.somMet();
  }
}

Liste 15:



Aşağıdaki örnek, daha önce düzlemsel şekillerin alanlarını bulmak için yazdığımız Sekil sınıfının işlevini görecek soyut bir 
sınıf tanımlamaktadır.

// soyu sınıf
abstract class Sekil {
  double boyut1;
  double boyut2; 

Sekil(double a, double b) {
    boyut1 = a;
    boyut2 = b;
  }

// soyut metot 
  abstract double alan();
}

class Dikdortgen extends Sekil {
  Dikdortgen(double a, double b) {
    super(a, b);
  }

// Dikdörtgen alanı için override 
  double alan() {
    System.out.println("Dikdortgenin alanı .");
    return boyut1 * boyut2;
  }
}

class Ucgen extends Sekil {
  Ucgen(double a, double b) {
    super(a, b);
  }

// Üçgen alanı için override 
  double alan() {
    System.out.println("Ucgenin alanı .");
    return boyut1 * boyut2 / 2;
  }
}

class SoyutAlanBul {
  public static void main(String args[]) {

  // Sekil f = new Sekil(10, 10);         // deyim geçersizdir
// soyut sınıfa ait nesne yaratılamaz 

    Dikdortgen r = new Dikdortgen(9, 5);
    Ucgen t = new Ucgen(10, 8);

    Sekil ref; // referans değişkeni tanımlıyor; nesne işaret etmiyor
                                   // deyim geçerlidir

    ref = r;   // alt-sınıfa ait bir nesneyi işaret ediyor; deyim geçerlidir 
    System.out.println("Alan = " + ref.alan());

    ref = t;   // alt-sınıfa ait bir nesneyi işaret ediyor; deyim geçerlidir 
    System.out.println("Alan = " + ref.alan());
  }
}


