
final
Final anahtar sözcüğünün üç farklı kullanılışı vardır.

1. Sabit tanımlamak için. 

2. Bir metodun örtülmesini (overriding) önlemek için.

3. Kalıtımı (inheritance) önlemek için.

Şimdi bunları örnekler üzerinde gösterelim.

1. Sabit tanımlama.

Program boyunca değeri sabit kalacak bir değişken tanımlamak değişkenin önüne final nitelemi konulur. Final’in 
bu işlevi, öteki programlama dillerinde sabit (constant) tanımlama işlevine denktir. Java’da final damgalı 
değişkenlerin adları büyük harflerle yazılır. Bu kural, kaynak programa bakanın sabitleri hemen görebilmesine 
yardım eder.  Örnekler:

   Final int  KATSAYI = 15;

   Final double FIYAT = 385;

   Final STRİNG = “Amkara başkenttir”;

2. Bir metodun örtülmesini (overriding) yapılmasını önleme 

Overriding özelliği java’da polymorphism olgusunu yaratan çok kullanışlı bir özeliktir. Ancak, bazı durumlarda 
bir sınıfta tanımlı metodun alt sınıflarda değiştirilmemesi gerekebilir. Böyle durumlarda, değişmemesi istenen 
metoun tanımında, önüne final nitelemi getirilir. Final damgalı metotlar alt-sınıflarda örtülemez (overriding). 
Aşağıdaki sınıf bu işin nasıl yapıldığına bir örnektir.

class A {
final void deneme() {

    System.out.println("Bu bir final metot’tur.");
  }
}

class B extends A {
  void deneme() { // HATA! Override edilemez.
    System.out.println("Geçersidir!");
  }
}

3. Kalıtımı (inheritance) önleme

Bazı durumlarda bir sınıfın hiçbir değişikliğe uğratılmadan korunması gerekir. Bu durumlarda, o sınıfın hiçbir slt-
sınıfının yaratılmaması gerekir. Bunu yapmak için, sınıf tanımında final nitelemini kullanırız.

Final nitelemi ile damgalı bir sınıfın metotlar da kendiliğinden final nitelemini alırlar.

Bir sınıf aynı anda hem final hem abstract olamaz. Çünkü, soyut sınıfın (abstract class) alt-sınıfı 
yaratılamaz ise, o hnun hiçbir işlevi olamaz. 

Aşağıdaki örnek final nitelemesinin sınıf için nasıl kullanıldığını göstermektedir.

final class A {
// ...

}

                   // bu alt sınıf yaratılamaz.
class B extends A {         // HATA!
                   // ...
}


