Final Projesi

= Asagidaki l¢ alternatif projeden birisi sec¢ilerek, gelistirilecek olan algoritma i¢in
arayuz tasarlanacak ve program dosyalarinizi iceren tim klasor (girdi dosyalariyla
birlikte) ".zip" dosyasi olarak ikucukkoc@balikesir.edu.tr ve
ikucukkoc@gmail.com adreslerine email yoluyla gonderilecektir.

= Emaili alinanlara, projelerinin alindigina dair dogrulama emaili gonderilecektir.
ONEMLI: Dogrulama emailini almayanlar mutlaka final sinavlarindan énce
tarafima emaillerinin ulastigindan emin olmalidirlar! Final sinavindan sonra
goénderilecek emailler dikkate alinmayacaktir.

= Tim projeler i¢in girdi verisi .txt dosyasindan okunacak ve sonug¢ da yine .txt
dosyasina yazdirilacaktir. Girdi ve ¢ikt1 dosyalarinin ismi yine arayiiz yardimiyla
alinmalidar.

= Programlar sonlandiginda en iyi sonu¢ muhakkak ekrana yazdirilmalidir. Buna ek
olarak, kullanici isterse dosyaya da yazdirabilmelidir.
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Final Projesi

= Alternatif Projeler:

1.
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Minimum Yayilan Agac¢ i¢in Kruskal Algoritmasa:

Ders kapsaminda minimum yayilan aga¢ problemi i¢in gelistirmis oldugumuz Prim
algoritmasi arayiiziiniin tizerine, Kruskal algoritmasini ilave ederek yapilacak olan bir
program tasarimi. Koyulacak olan bir Combobox nesnesi ile Kullanici isterse Prim
algoritmasiyla, isterse Kruskal algoritmasiyla ¢ézium yapmay1 tercih edebilmelidir. Program
sonlandiginda en iyi sonucu dersteki érnegimizde oldugu gibi ekrana ve istenmesi halinde
dosyaya yazdirmalidir.

Knapsack (Sirt Cantasi) Problemi I¢in Rastsal Coziim Algoritmasa:

Gelistirilecek olan program kullanici tarafindan araytizden girilecek olan iterasyon sayisi
kadar rastsal ¢ozumler olusturmalidir. Canta kapasitesi de arayiizden girilmelidir.
Iterasyonlar bitince en iyi sonucu (dersteki érnegimizde oldugu gibi) ekrana ve istenmesi
halinde dosyaya yazdirmalidir. En iyi sonucun bulundugu iterasyon sayis1 da sonug¢larda
gosterilmelidir.

Bin Packing Problemi I¢in Céziim Algoritmasa:

Bu kapsamda gelistirilecek olan program da kullanici tarafindan alinmasi gereken
parametreleri arayiiz vasitasiyla alarak, sonlandiginda en iyi sonucu ekrana yazdirmalidir.
Yine kullanici istemesi halinde detayli sonucu dosyaya da yazdirabilmelidir.

®



http://www.geeksforgeeks.org/greedy-algorithms-set-2-kruskals-minimum-spanning-tree-mst/
http://www.geeksforgeeks.org/knapsack-problem/
http://www.geeksforgeeks.org/bin-packing-problem-minimize-number-of-used-bins/
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= Projenizin ve lizerinde ¢alistiginiz class dosyanizin adini; tam isminizin bas harfleri
ve dgrenci numaraniz olarak tanimlayiniz. Ornegin 201410409000 numarali: Kemal
Aslan isimli 6grencinin proje dosyasinin/klasériiniin adi, class dosyasinin adi ve
son olarak olusturacag zip dosyasinin adi "KA201410409000" olmalidar.

= Zip dosyasinin i¢ine, kullanilan veya kullanilacak olan input dosyasinin kesinlikle
koyulmasi gerekmektedir. Aksi halde puan alamazsiniz.

= Ayrica, "Ac¢iklama" isminde ayr1 bir Word dosyasi igerisinde; .txt uzantili input
dosyasinin nasil doldurulmasi/kullanilmasi gerektigine iliskin bir aciklama
yapilmalidir. Bu amacgla bir 6rnek problem (gorsel olarak) verilerek olusturulan
input dosyasinin i¢eriginin nasl olusturuldugu goésterilmelidir. Bu Word dosyas1 da
zip dosyasinin i¢cinde génderilmelidir.

= Nihai olarak tek bir zip dosyas1 génderilmelidir. Email konusu BMM3101W14
olmalidir. Email metnine, adinizi, soyadinizi ve 6grenci numaranizi mutlaka yaziniz.
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