Math Kiitiphanesi Metodlari

- Math.Pow(x,y): Aldigi iki parametrenin ilkini taban, ikincisini Gst olarak kabul ederek s alma islemi
gerceklestirir.

- Math.Sqgrt(x): Verecegimiz parametrenin karekokini hesaplar.
- Math.Abs(x): Verilen parametrenin mutlak degerini alir.

- Math.Floor(x): Ondalikh bir sayiyi en yakin alttaki tamsayiya yuvarlar. Ornek olarak 56.7 degerini
56’ya donusturdar.

- Math.Ceiling(x): Ondalikli bir sayiy1 en yakin iistteki tamsayiya yuvarlar. Ornegin 3.1 degerini 4’e
yuvarlar.

- Math.Max(x,y): Alinan iki parametreden buyik degere sahip olani geri dondurdir.

- Math.Min(x,y): Alinan iki parametreden kiictik degere sahip olani geri dondirdir.
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- Math.Pl: 3,14 olarak baslayan pi sayisinin ilk 15 basamagini geri dondurdr.

- Math.E: Trigonometri ve Logaritma hesaplamalarinda siklikla kullanilan E sabit degerini verir.
- Math.Log(x): e tabanina gore logaritma hesaplamasi gerceklestirir.

- Math.Log10(x): 10 tabaninda logaritma hesaplamasi gerceklestirir.

- Math.Log(x,y): Verilen ikinci parametre taban degeri, ilk parametre ise sayiyi temsil eder. Ornegin x
8 ve y 2 olarak verilirse islem sonucu 3 olacaktir.

Ayrica trigonometrik hesaplamalar icin Math.Sin(), Math.Asin(), Math.Cos(), Math.Acos(),
Math.Tan(), Math.Atan() gibi komutlar vardir.
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